Der einzig wahre Lohn

Auftakt:

Die Charaktere erhalten einen Anruf von ihrem Saidbder sonstigen Kontakt in die Schatten), deesieinem Treffen mit einer Frau Schmidt einladt.
Das Treffen soll noch am selben Abend in eineralienfien Lagerhalle in der Kampfzone Rheindamm,redr€one im Westen Duisburgs stattfinden.

Die Lagerhalle und das Treffen werden von einigeit billigen automatischen Waffen bewaffneten Fhissten beschiitzt. Frau Schmidt ist eine
gutaussehende, menschliche Frau afrikanischer H&nkon Anfang Zwanzig und wahren ModelmaRlen, itirtes Gesicht hat sie jedoch mit einer
Nanitencremeverkleidung verborgen (s.u.). Sie tefiggn dunklen, gepanzerten Mantel und tritt denniRum selbstsicher, aber sehr freundlich gegentiber.
Dem Gesprach wohnt der Anfuihrer der Piraten beikgiftig gebauter EIf Mitte Zwanzig, der nur ,Ketdder* genannt wird (Werte: s. Schmugglerin, GRW
S. 133, Charisma 4, Schnellfeuerwaffen 3). Diesgr jsaloch kaum was, begegnet den Runnern allerditgglisstrauen.

Sie erzahlt den Runnern von einem grofRen Telesmaspoat von S-K auf dem Weg nach Duisburg. Um urd@ligér zu sein, findet dieser mit leichterer
Eskorte und ohne offizielle Konzern-Kennung stattfgrund der aktuellen Hochwasserlage sitzt didsansport in einem Moselddrfchen namens
Longuich in einem alten Weinkeller fest. Der Gesaent des Transportes liegt bei ca. 50.000 EUR, a&lidéreits einen Kaufer fir die Ware an der Angel.
Die Reise besorgt die hiesige Gruppe der Kloakeh&evie sich die Flusspiraten nennen. Frau Schbgsteht darauf, die Runner zu begleiten. Sie ist
selber eine Hackerin und kennt sich mit den Veisddlungen und der Matrixsicherheit des Transpsteays aus. Die Bezahlung ist die Beute: Sie wird
unter den Runnern und Frau Schmidt zu gleicherefalfgeteilt.

Longuich
Die Kloakentaucher haben ihr Schiff — eine kleine muntergekommene Motoryacht (s. Blohm & Voss Zpiteiter — Arsenal S. 119) — bereits

abfahrtsbereit gemacht, die Reise beginnt sobal®dimer ihren Kram auf das Schiff schaffen konienBord sind neben Frau Schmidt — die sich nun
»Robin“ nennt — und den Runnern 3 Flusspiraten, darufrefelder, der das Schiff trotz widriger Wettand Stromungsbedingungen die Nacht hindurch
sicher bis Longuich bringt. Wahrend der Fahrt dyri€refelder in scheinbar unbeobachteten MomentdsirRan und versucht sie zu Uberreden, ihren Plar
noch mal zu Uberdenken. Darauf angesprochen mégide, Krefelder hétte Sicherheitsbedenken, digérRalirer vom Tisch winkt. Beide wirken dabei
jedoch sehr vertraut.

Die Mosel ist aufgrund des Friihjahrhochwassersdasdanhaltend schlechten Wetters deutlich angediemyvkeine der Briicken tber den Fluss in diesem
Ort sind noch passierbar. Im Ort selber sind Anvestam Ortsrand damit beschéaftigt, mit SandsackerHdehwasser vom Eindringen in die Hauser der
Parallelstral3e der Uferpromenade einzudringen wqaher am Ufer gelegenen Hauser sind bereits igesahoss tberflutet.

Das Weingut, indem der Transport untergekommeristsity der Nahe einer gréReren Briicke und bestehemem Wirtshaus und einem daran angebaute
Weinkeller. Vor der Einfahrt zum Weinkeller — eiglezh ein Lagerraum fiir Weine und fir dessen Hdltsig benétigtes Gerét, grof3 genug, um bequem
von Lieferfahrzeugen befahren zu werden — sind Be#hen Sandsacke gestapelt, der Eingang zum Widdkegt ein wenig héher und ist noch nicht
abgedichtet. Ein Schlauchboot und ein Pirat stéleeait, die Runner mit Robin zusammen in die NélseWeinkellers zu bringen.

Der Weinkeller

Der Transport — ein SK LT 21-Lieferwagen (s. GMQOrides Van, Arsenal S. 117) und ein Mercedes IG3&B&gplandewagen (s. Arsenal S. 116) haben i
dem leerstehenden Weinkeller Unterschlupf gefunBen Lieferwagen — der als erster hineingefahren ist mit einem Huter der Stufe 6 gesichert.
Insgesamt sind finf Wachleute, darunter ein Teatele@Verte: S. Rote Samurai bzw. -Anfihrer, GRWZ.,, anzerjacken m. angepasster
Korperpanzerung 3 u. elektrischer Isolierung 6, &févet mit Walther Secura Smart und HK 227-X) uimdS&icherheitsmagier (s. Magischer Ermittler,
GRW S. 130, Panzerweste und Walther Secura Smaramai gebundenen Luftelementaren St. 4 Keller samiei Watcher. Zwei der Wachen schlafen,
die anderen beiden bewachen den Keller. Die Wajnsieouillieren auf3erhalb, die Elementare inneridakb Kellers. Der Teamleader kontrolliert die Daten
einer Lockheed Optic-X-Uberwachungsdrohne (s. GR\898), die im Luftraum in der ndheren Umgebung\Weinkellers patrouilliert.

Robin kann Auskunft tiber die Starke der Sichereliten sowie die Verbindung zur Uberwachungsdrohtszkliisseln, besteht aber weiter darauf, beim
Einsatz dabei zu sein. Die Sicherheitsleute weddgnTransport beschiitzen und sich nur in ausweyldgeationen ergeben. Tatsachlich gehéren sie zun
Bundesamt fiir Innere Sicherheit (BIS), und habe&weifelsfall auch keine Hemmungen, den RunnernRmiblemen von ihrer Behdrde zu drohen.

Sobald Robin die Chance hat, schleicht sie zum Taatespund knackt via Wifi-Zugang das Schloss dem3porters. Im Transporter wird ein Gefangener
mit Magiermaske und —Handschellen, die sich glaitlizdffnen. Ein Elf von ca. 30 befreit sich aupgkcklich, dem Robin — die nun die
Nanitencremeverkleidung deaktiviert - gleich um ¢ais fallt und kiisst. Abgesehen von dem Parcheatess Fahrzeug leer. Sobald der Elf sich kurz von
Robin — er nennt sie Anna - befreit, ruft er je zvgebundene Wasser- und Luftelementare St. 5chy 8m sich zu schiitzen. Das Ziel des Parcheneist
Flucht aus dem Keller in Richtung des Motorbootedhaid sich Runner ihnen in den Weg stellen, wirbiRauerst versuchen, diese friedlich zu beruhige
und zur Flucht aufzufordern. Der EIf — sie stdit ials ,Sturm“ vor, ist ihr Geliebter, der an dasBiusgeliefert wurde und den sie befreien mussidiel
Enge gedrangt ist sie bereit, die Runner irgendwierzschadigen, Sturm selbst wird aber, sobalbdesieoht werden, sich und seine Geliebte durch einen
Geist verschleiern lasen und weiter fliichten.

Sobald die beiden den Keller verlassen, sprichféfder liber eine existente Funk- bzw. Wifiverbinduwu Anna/Robin. Er behauptet, Sturm sei schlecht
fur sie und wirde sie nur in Gefahr bringen uncetedif sie ein, ihn aufzugeben und von ihm zuriwleichen. Gleichzeitig startet er eine Rotordrohne (s
Ford LEBD-1, Arsenal S. 130) mit einem LMG und vetst Sturm umzubringen, sobald er dazu eine Gelegjearhalt. Gegen die Runner agiert
Krefelder nicht, solange die nicht ihn oder seinelide angreifen. Auch dann ist Sturm sein Haupteié den Runnern wird er Kampfhandlungen solange
vermeiden wie moglich.

Falls Sturm Uberlebt, wird er versuchen, sich ch8rheit zu bringen, Anna/Robin wird mit ihm gehel sich im Zweifelsfall fir Sturm sogar in die
Schusslinie stellen. Solange Krefelder nicht ausgget oder beruhigt wird, werden sie auch nicifitdas Schiff zurtickkehren.

Ausgang:
Sollten Anna und Sturm Uberleben, wird sie einéklé@ufwandsentschadigung in Hohe von 5.000 EUR /Ruauftreiben kdnnen. Sie stehen aber in de

Schuld der Runner und zahlen als Connections 8t(dena) bzw. 3 (Sturm) je mit Loyalitat 3.

Sollte Sturm sterben, wird Anna erst nach einematshruch aufs Schiff zuriickkehren — Krefelder nimimtdann tatsachlich noch mit und will sie danact
auch trésten, wird aber jedoch bei dieser Gelegedhekt von ihr erschossen. Sollte Krefelder yemanden gerettet werden, gilt auch er als Connectio
Stufe 3 fir die Runner.

Hintergrund:
Anna-Lynn Schaefer alias Robin alias Frau Schmidt:

Kon 2, Ges 4, Rea 5, Str 2, Cha 4, Int 5, Log 4] @iEdg 3

Ausweichen 2, Elektronik-Gruppe 5, Cracken-GruppRistolen 2, Wahrnehmung 4, Gebrauche 5, Verhagdiutberreden 4, Verkleiden 4
Int. Kommlink (Werte: alle 5) mit einer groRen Mengn gecrackten Programmen St. 5, inkl. Empathisacé St. 5

Walther Secura Kompakt (Smart), Kontaktlinsen m.UR, Smart und Bildverbindung, kleine Nanitencremerkeidung (+4W f. Verkleiden)
Gabe: Soziales Chaméleon; Handicap: Gesucht (Mitglieer Terrorgruppe in Verbindung zu Kommando Kaaokt



